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Imparareacircuito— Che cos €?

Argomento/Contenuto di apprendimento
2
Suddivisione in diverse sezioni
2
Preparazione delle consegne/materiali
2
Ripartizione su piu stazioni di apprendimento

2

Gli alunni lavorano singolarmente/in gruppo nelle stazioni
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Stazione 2

Spazio per la documentazione dei risultati
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cuscinetto
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Informazioni

Finestra

Finestra
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Checosa ha di particolare
|*apprendimento a circuito?

e Apprendimento cooper ativo:
=>» incentivazione dell‘ autonomiadi apprendimento
=>» incentivazione della competenza sociale
 Varietadi materiali:
=> orientamento all* azione
=» imparare con tutti | sensl

* |l ruolodell‘insegnante cambia:

=» niente lezione frontale

=>» gli alunni sviluppano strategie di problem solving
autonome
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| ruoll In classe cambiano

| nsegnante Alunni
...0Sserva e accompagna il ... €laborano le consegnein
processo di apprendimento: gruppo:
- rispostaa domande del - sviluppano proprie strategie di
singolo problem solving
- aiuto/impuls - lavoro di team
- incoraggiamento - fiducianelle proprie capacita

- Coordinamento

controllore =» Monitoratore



GOETHE-INSTITUT
ITALIEN

Ci sono alcuni svantaggi...

Maggiore sforzo di preparazione preliminare
Nessun controllo diretto/correzione degli alunni
Dispendio di tempo

, Traning” (laclasse deve prendere confidenzacon il

nuovo metodo)



... ma anche molti vantaggi!

Possibilita di differenziazione internaallaclasse
Autocontrollo: meno paura degli errori
Varietadelle consegne

Alternanza/Dinamismo

Maggiore efficaciadi apprendimento

Risultati visibili

= MOTIVAZIONE!
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Esempio per una seriedi lezioni

Stazione 1 — Undicino

Stazione 2 — Memory

Stazione 3 — Domino

Stazione 4 — Gioco delle preferenze
Stazione 5 — Indovinare le parole
Stazione 6 — Dettato visivo
Stazione 7 — Quartetto

Stazione cuscinetto — Mimo sportivo
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Stazione 2. Memory
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Stazione 3: Domino
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Stazione 4. Gioco delle preferenze

., Come s chiamail tuolibro
preferito?"

, Quale eil tuo colore preferito?*

, Quale eil tuo animale
preferito?"

, Quale e latua sguadradi calcio
preferita?
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Stazione 5: Indovinareleparole
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Stazione 6: Dettato visivo
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der Computer

E ““

« der Fernseher
« das Internet
«dieDVD
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Stazione 7: Quartetto

das | nternet

der Fernseher

o der Computer
e das Internet
« dieDVD

» der Computer
o der Fernseher
« dieDVD

dieDVD

* der Computer
e der Fernseher
« das Internet
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Stazione cuscinetto: Mimo sportivo

schwimmen
Volleyball
FuRball ' spielen
spielen
A Inlineskaten
\m\h ‘
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| nfor mazioni

Gentzik, C.. Auf die Platze, fertig, los! Kreatives
Sationenlernen bei Soort und Freizeit, in: Frihes Deutsch,
Heft 16, 2009

Teoriaed esempi pratici di lezione:
Fremdsprache Deutsch: Lernen an Sationen, Heft 35, 2006

Raccoltadi link:
http://wiki.zum.de/Stationenlernen_und_Lernzirkel



